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Многочисленные современные исследования направлены на создание инструмента, эф-
фективного в классификации и распознавании эмоций и их лицевых экспрессий на основе
электромиографии (ЭМГ) [2,3]. Ведутся технологические разработки в области виртуаль-
ной реальности, позволяющие оптимизировать человеко-компьютерное взаимодействие
[5,6]. На основании результатов изменения электрической активности мышц выносится
суждение о лицевой экспрессии, которая, предположительно, отражает эмоциональное
состояние человека.

В данном исследовании представлены результаты распознавания как “базовых”, так и
менее распространенных эмоциональных лицевых экспрессий, классифицированных с по-
мощью методов машинного обучения. Выбор эмоций был основан на выделенных Полом
Экманом базовых эмоциях [1], а также на теории эмоций Роберта Плутчика [4]. В общей
сложности было выбрано 11 эмоций и состояние покоя, которое не должно распознаваться
классификатором как эмоция. На каждого испытуемого устанавливалось 8 электродов в
дополнении к референту и электроду заземления. На каждую эмоцию было отведено 30
проб по 3 секунды записи. Инструкция позволяла испытуемому самостоятельно принять
решение о выражении эмоции. В качестве алгоритмов для классификации были исполь-
зованы дерево решений и случайный лес. Для обучения моделей из каждой пробы были
рассчитаны максимальная амплитуда огибающей сигнала, первый и второй пик частот
Фурье преобразования, а также максимальное значение скорости мышечного ответа.

Предварительные результаты на 5 людях показывают, что общая точность распозна-
вания лицевой экспрессии составляет 0.7 при вероятности случайного угадывания 0.08.
Наименьшее значение точности равно 0.45, максимальное - 0.9. Средняя F-мера по всем
классам равна 0.65. Результаты показывают, что, во-первых, понимание эмоции и её вы-
ражения у людей характеризуется постоянством как внутри базовых, так и менее рас-
пространенных эмоций, и, во-вторых, существует возможность создания системы эмоци-
ональной коммуникации на основе ЭМГ сигнала в условиях, когда наблюдение за лицом
недоступно - например, при использовании шлемов виртуальной реальности.
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